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Buku “Asyik Bermain Logika” adalah sarana latihan bagi putra- 
putri Anda untuk bermain sambil belasar logika. 


Gambar-gambar yang ditampilkan dalam buku ini melingku- 
pi aneka binatang, tumbuh-tumbuhan, dan benda-benda yang 
sering kita lihat dalam kehidupan sehari-hari. 


Melalui gambar-gambar tersebut, putra-putri Anda sedikit 
demi sedikit bisa mengenal dan memahami lingkungan sekitar. 


Bimbingan dan pengarahan dari orang tua dan guru pendam- 
ping sangatlah diperlukan supaya putra-putri Anda bisa menger- 
JakKan latihan-latihan dalam buku ini sesuai kesukaan dan tingkat 
kemampuannya. 


Kami berharap latihan-latihan dalam buku ini dapat membantu 
melatih dan meningkatkan kecerdasan logika putra-putri Anda. 


Dan akhirnya... selamat berlatih. Semoga buku ini bisa mem- 
berkati anak-anak INDONESIA di manapun mereka berada. 


“Ayo Jangan mudah menyerah...” 


Penulis 
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Doni punya 2 pensil. Rita meminsamnya 1. 
Masih ada berapa pensil yang dibawa Doni? 


Pilih angka yang benar lalu warnailah! 
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Budi ingin bermain layang-layang. 
Perlengkapan apa, ya, yang dibutuhkannya? 
Berikan tanda (V') pada gambar yang benar! 
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Tini akan menyiram bunga di taman. 


Alat apa yang bisa dipakainya? 
Berikan tanda (V) pada gambar yang benar! 
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Koko mau berangkat ke sekolah. 
Tapi apa, ya, yang harus digunakannya? 
Berikan tanda (V) pada gambar yang benar! 
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Sasa merasa haus. 
Tapi ia bingung di mana ibu menaruh minuman dingin. 
Ayo bantu Sasa mengambil minuman dingin, ya! 
Berikan tanda (VW) pada gambar yang benar! 
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Doni ingin membuat Sus apel. Wah, pasti segar sekali. 
Tapi alat apa, ya, yang bisa dipakai membuat Sus? 
Berikan tanda (V') pada gambar yang benar! 
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Toni dan Andi ingin bermain Sungkat-sSungkit. 
Wah, kira-kira siapa, ya, yang lebih berat? 


11 saung: 


Di kerandang 1 ada 2 buah manggis. 
Keranjang 2 Suga berisi 2 buah manggis. 
Ups, lebih berat yang mana, ya? Atau apa yang akan terdadi? 


SAWAB: 


Keranjang I 


Keranjang 2 
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Doni ingin bermain sepak bola. 

Wah, tempat apa, ya, yang paling tepat untuk bermain sepak bola? 

Ayo, bantu Doni dengan memberikan tanda (V ) pada 
gambar yang sesuai! 
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Gambar di bawah ini adalah contoh menggabungkan atau 
menambahkan gambar bentuk. 


TT 
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Sekarang coba kamu gabungkan gambar-gambar bentuk di bawah ini. 
Pilihlah bentuk mana yang cocok dengan membubuhkan tanda (V). 
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Kerdakan Suga pertanyaan di bawah ini. 


JA OB 
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Pilihlah bentuk mana yang cocok dengan membubuhkan tanda (V ). 


OA OB OOC 
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Sekarang tugasmu adalah 
MENGURANGI bentuk dari gabungan yang sudah ada. 


OA OB OC 


Bagian mana, ya, yang harus dihilangkan? 
Berikan tanda (V ) pada gambar yang benar! 


12 TI Asyik Bermain Logika untuk Anak 4-6 Tahun - Buru Z 


Versi Pdf Lengkapnya di ipusnas.com 


.@- 
Cv 


Pilihlah bentuk mana yang cocok dengan membubuhkan tanda (V ). 


OA UB OOC 


Pilihlah bentuk mana yang cocok dengan membubuhkan tanda ( ). 


OA OB OC 
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Coba sebutkan bagian-bagian tubuh manusia di bawah ini! 
Sebutkan sesuai nomor urut, ya! 
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Di bawah ini adalah beberapa binatang berkaki 2 dan berkaki 4. 


Hewan berkaki 2 
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Cahaya manakah yang lebih terang? 
Berilah tanda (V ) pada benda yang lebih terang! 
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Di atas ini ada seekor semut. la sedang mencari makan. 
Wah... Kira-kira dia akan pergi ke arah Sari yang mana, ya? 
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Dengan kecepatan yang sama, para pembalap di bawah ini akan 
berlomba. Nah... kira-kira siapa yang akan menang, ya? 


FINISH 
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Pak Tono adalah peternak burung. Ia mempunyai sangkar yang masih 
kosong. Lalu ia mengisi sangkar itu dengan seekor burung pipit. 
Wah... lucu, ya. 


Sekarang, di sangkar ini 
ada 1 burung pipit. 


ii, 


Nah... sekarang Pak Tono menambah 2 ekor burung pipit 
ke sangkar itu. Sadi, sekarang ada 3 burung yang ada di dalam 
sangkar. 
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Ups... Pak Tono lupa menutup pintu sangkarnya. 
Ternyata ada 1 ekor burung yang lepas. Jadi, tinggal 
2 ekor yang masih berada di sangkarnya. 


Sekarang hitunglah ada berapa burung di dalam sangkar 
di bawah ini, ya? Hitunglah dengan benar! 
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